
The resource is intentionally split so integrations can be changed without editing the core logic.

Resource Structure

nord_vehiclekeys/

├─ config/

│  ├─ bridges.lua

│  └─ main.lua

├─ client/

│  ├─ bridge/

│  │  ├─ framework.lua

│  │  ├─ inventory.lua

│  │  ├─ notify.lua

│  │  ├─ textui.lua

│  │  └─ minigame.lua

│  ├─ main.lua

│  ├─ theft.lua

│  ├─ stolen.lua

│  ├─ placement.lua

│  └─ recovery.lua

├─ server/

│  ├─ bridge/

│  │  ├─ framework.lua

│  │  ├─ inventory.lua

│  │  ├─ notify.lua

│  │  ├─ textui.lua

│  │  ├─ ownership.lua

│  │  └─ nord_inventory_registration.lua

│  ├─ api.lua

│  ├─ main.lua

│  ├─ stolen.lua

│  ├─ recovery.lua

│  └─ storage.lua

├─ shared/

├─ locales/

├─ web/

└─ sql/



For normal compatibility work, edit the appropriate file under client/bridge/  or server/bridge/
instead of changing main.lua .
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